
 

Cos'è la LudopaƟa  

 Definizione clinica e sociale: Cos'è il Gioco d'Azzardo Patologico (GAP) riconosciuto dal Manuale 
DiagnosƟco e StaƟsƟco dei Disturbi Mentali (DSM). 

 La Legge e i minori: Analisi del Decreto-Legge che vieta l'accesso ai giochi con vincita in denaro ai 
minori di 18 anni. 

 L'impaƩo economico-sociale: Come la perdita di denaro influisce sull'economia familiare e sui 
giovani.  

Analisi StaƟsƟca e DaƟ (MatemaƟca applicata) 

 Raccolta e organizzazione: Come si legge un'indagine staƟsƟca. Analisi del campione e della 
provenienza dei daƟ sul gioco in Italia (es. report dell'IsƟtuto di Fisiologia Clinica del CNR).  

 Rappresentazione grafica: Costruzione e leƩura di grafici a torta (per visualizzare le percentuali di 
spesa), istogrammi (per fascia d'età) e diagrammi cartesiani (per l'andamento del "giocato" negli 
anni). 

Debate finale: Confronto struƩurato in classe sui pro e contro di una limitazione più severa o di 
un'educazione consapevole sul gioco.  

 

 


